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. Milyen absztrakt fénymodelleket tanultunk? Milyen valos fényforrasokat modellezhetiink az egyes tipusokkal?

A fény-anyag kolcsonhatéasok tekintetében milyen tipusu feliileteket vettiink?

Mi a BRDF? Miket hasznalunk fel megadasakor? (Rajz is!)

Hogyan szamoltuk ki a Lambert-torvény altal meghatéarozott diffiz megvilagitast?
Jellemezd, hogy hogyan néz ki egy diffuz feliilet.

Az absztrakt fényforrasok soran végzett szamitasoknal mire hasznaljuk a feliileti normaélis és a nézdpont felé
mutaté iranyvektor altal bezart széget?

Ismertesd a spekuléris visszaverédést és a Phong modelljét! Ird fel a BRDF-et, ismertesd a képletben szerepls
egyiitthatokat!

Ismertesd a spekularis visszaversdést és a Blinn-Phong modelljét! Ird fel a BRDF-et, ismertesd a képletben
szerepld egylitthatokat!

Jellemezd, hogy hogyan néz ki egy spekuléris tulajdonsaggal rendelkezé feliilet.

Hogyan szamoltuk ki a spekularis visszaver6dés Phong-modelljét? Milyen shaderparancsokat hasznéltunk az
implementaci6 soran, azok mit csinaltak?

A kiilonb6z6 absztrakt fényforrasok esetén hogyan szamoltuk a ,toLight” nevi vektort? Mit jelképezett ez a
vektor?

Ambiens, diffaz és spekuléaris modelleket hasznalva milyen, a kirajzolt feliilethez rendelt attributumokat hasz-
naltunk a szamitasainkban?

Adott egy spot fényforras, ami a [4, 8, 0] poziciobol, az [—1,0, 0] irdanyban sugaroz. A bels§ fénykort meghatéarozo
kap nyilasszoge 60 fokos, mig a kiils6 90. A kévetkezd pontok koziil melyek esnek a bels§ fénykdron beliilre,
melyek vannak a kiils§ és a belss fénykor kozott és melyek vannak a megvilagitott tartomanyon kiviil? [0, 0, 0],
[0,4,0], [8,3,8], [4,10,2], [-4,4,0], [-4,5,0]

A fragment shaderben szamolva a megvilagitasi modelleket, hogyan jutottunk vildgkoordinéatabeli poziciékhoz
és normalisokhoz? Miért kellett tigy megszerezni Gket?

Mit jelent a mintavételezés (szlirés)?

Texturak mintavételezésénél milyen probléma 1ép fel nagyitaskor? Milyen megoldasokat tanultunk ra?
Textardk mintavételezésénél milyen probléma 1ép fel kicsinyitéskor? Milyen megoldésokat tanultunk ra?
Mit jelent a procedurélis textura? Hogyan torténik a mintavételezése?

Milyen problémakra hasznalhatok fel a texturak, ahol nem feliileti szininformaciot tarolunk benniik?
Milyen médon torténik parhuzamositas a GPU-n a grafikus szerelGszalagon?

Hogyan épiil fel a GPU? Mik az SIMD-architektura felépitésének alapelvei?

Hogyan hajtodnak végre egy eldgazés utasitasai SIMD-architektiaran?

Hogyan keriilhets el a GPU-n a végrehajtas ,jiresjarata”’, ha pl. textiraolvasasra kell varni?



