C++ feladatsor

Ez a feladatsor a C++ nyelv alapveté szintaktikajanak és a gyakorlatok soran hasznalt egyes
programkonstrukcioinak ismeretét hivatott felmérni. A valaszokban nem kell tokéletes
pontossagra térekedni, a lényeg az adott nyelvi elem értése.

1. Mit ir ki a program? Miért?
int a =1, b = 2;
std::cout << a/b;

2. Legyen adott egy struct pont {int x,y;}; struktura és egy pont* p valtozo.
Hogyan tudod médositani a p-n keresztiil a mutatott pont x és y koordinatait?

3. Mi lesz az eredménye a kévetkezd kdédrészletnek?
void f (int x) {
X =x + 1;
}
int a = 41;
f(a);
std::cout << ay;

4. Mit ir ki a kovetkezo kodrészlet, i lehetséges értékei szerint?
int main(int argc, char* argvl[]) {

int i = rand() % 3;
switch (1) {

case 0:

std::cout << 1 << ™ 7;
case 1:

std::cout << 1 * 5 << ™ 7,
case 2:

std::cout << 1 * 10 << ™ 7;

}

return 1i;

5. Mi a kiilonbség az alabbi kédrészletek k6zott?
std::vector<int> v (5,1);
std::vector<int> v{b5,1};



6. Mi a hiba az alabbi kédrészletben?
class A {
A(int x);
int a;

i
A::A(int x) {

a = x;
return x != 0;

7. Mi a kiilonbség C++-ban az '=' és az '==' operatorok kozott? Van-e egyaltalan?

8. Mi a kiilonbség C++-ban egy float és egy double tipusu valtozé kozott (a
gyakorlatban, nagyjabél megfogalmazva)?

9. Mi a kiilonbség az alabbi médokon inicializalt pointerek (p1 és p2) k6z6tt? Mi lehet
az egyik inicializalasi méd elénye a masikhoz képest?

int t[107];
int * pl = &t[0];
int * p2 = new int[10];

Megoldasok


http://cg.elte.hu/wp-content/uploads/2018/02/C-teszt-megold%C3%A1sok.pdf

